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Stalé podminky soutézi a mistni pravidla platnd od roku 2021

Tresty

Neni-li uvedeno jinak, je trestem za poruSeni mistniho pravidla v§eobecny trest. Néktera mistni
pravidla pouzivaji alternativni stupnici tresti, ktera je definovana takto:

Prvni piipad: ustni varovani rozhod¢iho véetné€ upozornéni na dalsi sankce

Druhy pfipad: jedna trestna rana

Tfeti piipad: vSeobecny trest (ztrata jamky / dve trestné rany)

Ctvrty ptipad: diskvalifikace
V piipadé poruSeni mistniho pravidla mezi jamkami se trest vztahuje na nasledujici jamku.

Kodex chovani

Od vSech hract se ocekava, ze budou za vSech okolnosti dodrzovat Pravidla golfu 1 provozni fad
htisté, dbat zasad bezpecnosti s ohledem na vSechny osoby na hiisti, brat ohledy na ostatni hrace,
hrat ve svizném tempu a peCovat o hiisté. Trest za poruSeni kodexu chovani: Viz stupnice
alternativnich tresti v odstavci 1. Zaroven bude hra¢ dle Kodexu chovani platném od roku 2017,
ktery je zvefejnén na webu PGA of Czech Republic. V piipad¢ zdvazného poruseni téchto zdsad
muze Soutézni vybor hrace diskvalifikovat bez ohledu na to, zda hraci byl jiz v tomto ohledu
udélen n¢jaky trest ¢i nikoli.

Vymezeni holi a mic¢i (Pravidlo 4.1a a 4.2a)

Hrac¢ nesmi zahrat ranu drajvrem s hlavou hole, ur€ené¢ modelem a thlem néklonu uderové plochy,
ktera neni uvedena na aktudlnim ,,Seznamu vyhovujicich hlav drajvra‘ (List of Conforming
Driver Heads) vydavaném R&A.

Vyjimka: Drajvry s hlavou hole vyrobenou pied rokem 1999 maji vyjimku z tohoto mistniho
pravidla.

Poznamka: Toto mistni pravidlo plati pouze pro vSechna individudlni mistrovstvi republiky,
Extraligu a findlové faze soutézi druzstev mladeze.

Hra¢ nesmi zahrat rdnu micem, ktery neni uveden na aktualnim ,,Seznamu vyhovujicich mic¢a*
(List of Conforming Golf Balls) vydavaném R&A.

Trest za poruSeni mistniho pravidla: Diskvalifikace

Poznamka: Uvedené seznamy jsou priabézné aktualizovany a lze je nalézt na RandA.org.

Cviceni na hristi (Pravidlo 5.2b)

Béhem soutéze hra¢ nesmi pied kolem ani mezi koly cvicit kdekoli na hfisti vyjma k tomu
urcenych cvi¢nych ploch.
Trest za poruSeni mistniho pravidla: Viz trest u Pravidla 5.2b.




5. Cas startu (Pravidlo 5.3)

Po uzavérce piihlasek do soutéze jednotliveti na serveru CGF SoutéZni vybor nejpozdéji do 19,00
hod. téhoz dne provede aktualizaci seznamu piijatych hradt a soudasné zvetejni uplny seznam a
potadi nadhradniki ve vSech vypsanych kategoriich. V seznamu nahradnika budou uvedeny
potiebné kontakty a zptisob, jakym nahradnici mohou potvrdit sviij zdjem hrat, pokud se do
konani soutéZe uvolni misto. Oficialni startovni listina bude vyvésena na serveru CGF, popft. i v
misté konani soutéze nejpozdeji v 19,00

hod. dva dny pted zahajenim soutéze.

6. Tempo hry (Pravidlo 5.6b)

Soutézni vybor urci a vyvési Casovy plan nebo ¢asovy limit na oficidlni vysledkové tabuli. Prvni

skupina startovniho bloku je ve zpozdéni, jestlize je ve zpozdéni oproti svému ¢asovému planu, a

kazda dalsi skupina je ve zpozdéni, jestliZe jeji Casova ztrata oproti piedchozi skuping je vétsi nez

jeden startovni interval. Jestlize je skupina ve zpozdéni, miize byt hracim v dané skupiné

individualné méfen Cas na provedeni rany. V takovém piipad¢ bude hra¢ povazovan za hrace se

zpozdénim, jestlize piekroci 40 sekund od pocatku méteni, resp. 50 sekund, pokud jde o ranu do

grynu (v€etné¢ odpalu na jamce s parem 3), Cip nebo pat a zaroven se jedna o ,,prvni ranu ve

skuping“. Méfeni hraci ve skupiné skonéi, jakmile skupina doZene své zpozdéni. Cas na odehrani

rany muze byt hra¢iim navic méfen kdykoli, a to 1 kdyZ jejich skupina neni ve zpozdéni. V

takovém piipad€ bude hra¢ povazovan za hrace se zpozdénim, jestlize piekroc¢i 80 sekund od

pocatku méfeni. Jakekoli zjiSt€né zpozdeni hrace se v ramci daného kola naddle zapocitava, ato 1

kdyz jeho skupina dozZene ptipadné zpozdéni.

Trest za poruSeni mistniho pravidla: Viz stupnice alternativnich trest v odstavci 1.

Poznamky:

a) Hra¢ nemusi byt upozornén na to, ze je méten.

b) Méieni zapoéne v okamziku, kdy rozhod¢i usoudi, Ze hragi, ktery je na fadg, nic nebrani v
zahrani rany.

¢) V urcitych ptipadech mohou byt méfeni pouze nékteti hraci ve skupiné.

d) Za vyjimecnych okolnosti rozhod¢i mize poskytnout vyjimku z tohoto mistniho pravidla.

7. Signaly pri zastaveni hry (Pravidlo 5.7)

Signaly pouzivané Soutéznim vyborem k zastaveni a obnoveni hry:
Okamyité zastaveni hry: Jeden dlouhy zvukovy signal.
Zastaveni hry: Tii po sob¢ jdouci zvukové signaly, opakované.
Obnoveni hry: Dva po sobé jdouci zvukové signaly, opakovang.
Poznamky:
a) Hrac¢ muaze sam pterusit hru, pokud se obava nebezpeci blesku.
b) JestliZze hra byla pferuSena z ditvodu nebezpecné situace, znamena to zaroveil okamzité
uzavieni veSkerych cviénych ploch, a to az do odvolani Soutéznim vyborem.

8. Doprava (Pravidlo 4.3a)

Hrég ani jeho nosi¢ nesmi b&hem kola vyuZit zadny zptisob motorizované dopravy kroms piipadi
schvalenych Soutéznim vyborem. Hrag, ktery postupuje s trestem ztraty rany a vzdalenosti, miize
po dobu tohoto postupu vyuzit motorizovanou dopravu.

Trest za poruseni mistniho pravidla: Hrag obdrzi vieobecny trest za kazdou jamku, na které
porusil toto mistni pravidlo. V ptipad¢ poruseni mistniho pravidla mezi jamkami se trest vztahuje
na nasledujici jamku.
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Odevzdani vysledkového listku (Pravidlo 3.3b)

Vysledkovy listek je povazovan za odevzdany, jakmile hraé opusti oblast uréenou k jeho
odevzdani (Scoring Zone/Recording Area).

Rozhodovani p¥i rovnosti

Zpusob rozhodnuti pfi rovnosti urcuji podminky té které soutéze. Neni-li uvedeno jinak, o
vitézstvi v individualni kategorii se hraje rozehrdvka systémem ndhlé smrti na jamkach urc¢enych
SoutéZznim vyborem, pofadi na dalSich mistech se ur¢i porovnanim vysledkovych listkl podle
lepsich poslednich 18, 9, 6, 3 a 1 jamky, ptipadné losem.

Vysledky zapasu nebo soutéze

Vysledek zapasu ve hie na jamky se stava kone¢nym v okamziku, kdy je vysledkovy listek
odevzdan odpovédnému zéastupci Soutézniho vyboru. Kategorie soutéze ve hie na rany jednotlivei
je ukoncena oficidlnim vyhlaSenim vysledki dané kategorie.

Mimo hristé

Jestlize je hranice hiist¢ vyznacena bilymi koliky nebo plotem (Sikmé podpéry se neberou v
uvahu), pak je urcena spojnici vnitinich bodl sousednich kolikli nebo sloupkt plotu v trovni
zemé. MicC je mimo hiisté, jestlize lezi cely za touto spojnici.

Jestlize je hranice hiist¢ vyznacena bilou ¢arou, pak ¢ara sama je mimo htisté. Mic€ je mimo hiiste,
pokud lezi cely na ¢aie nebo za ni.

Jestlize je hranice hiist¢ dana cestou, zdi, budovou nebo podobnym objektem bez dalSiho
oznaceni, pak je ur€ena vnitini hranou (ze strany hfist¢) takového objektu v urovni zemé. Jestlize
mi¢ ptekona cestu nebo zed’, ktera urcuje hranici hiisté, a zastavi se za ni, je mimo hfisté, a to 1
kdyby leZel na jiné ¢asti hiiste.

Trestné oblasti

Jestlize je zndmo nebo prakticky jisto, Ze mic€ je v Cervené trestné oblasti, pro kterou Soutézni

vybor povolil ulevu na protilehlém okraji trestné oblasti, hra¢ mtze postupovat podle Pravidla

17.1d, nebo muze jako doplitkovou moznost s jednou trestnou ranou spustit mic v oblasti ulevy na

opacné stran¢ dané trestné oblasti:

Referencni bod: Odhadnuty bod na protilehlém okraji dané trestné oblasti, ktery je ve stejné

vzdalenosti od jamky jako bod, kde mi¢ naposledy ptekroc€il okraj dané trestné oblasti.

Velikost oblasti ulevy métena od referencniho bodu: Dvé délky hole, avSak s témito omezenimi:

Omezeni ohledné umisténi oblasti ulevy:

* Nesmi byt blize jamce nez referen¢ni bod, a

* Mize byt v kterékoli oblasti hfisté¢ vyjma danou trestnou oblast, ale

* Jestlize se do vzdalenosti dvou délek hole od referenéniho bodu nachazi vice oblasti hfiste,
musi se mi¢ zastavit v ramci oblasti tlevy v té samé oblasti hiisté, které se pfi spusténi v
oblasti ulevy poprvé dotkl.

Jestlize trestna oblast bezprostfedné navazuje na izemi mimo htisté, pak okraj trestné oblasti

zaroven ur€uje hranici hfiste.

Jestlize je zndmo nebo prakticky jisto, ze mi€ je v Cervené trestné oblasti, pficemz naposledy

prekrocil jeji okraj v misté, kde okraj trestné oblasti zaroven urcuje hranici htisté, hra¢ mize

vyuZzit vySe uvedené mistni pravidlo.

Jestlize je pro danou trestnou oblast definovana dropovaci zona a je znamo nebo prakticky jisto, ze

mic¢ je v dané trestné oblasti, hra¢ maze postupovat podle Pravidla 17.1d, nebo muze jako

dopliikovou moznost s jednou trestnou ranou spustit mi¢ v dané dropovaci zoné.
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Pida v opravé

Vsechny plochy ohrani¢ené bilou ¢arou nebo vymezené modrymi koliky. Pokud je pouzito oboji
znaceni, pak koliky plochu oznacuji a ¢ary vymezuji jeji okraje.

Vsechny plochy na htisti ozna¢ené napisem GUR.

Travni drny kryjici kabely nebo vykopy pro né.

Spary mezi travnimi drny a praskliny v zemi v poli jsou piida v opravé. Jestlize hraciv mic v poli
lezi v takové spare nebo praskliné nebo se ji dotyka, nebo kdyz hraci takova spara nebo prasklina
piekazi v jeho zamysSleném Svihu, pak hrd¢ mize vyuzit ulevu podle Pravidla 16.1b. AvSak k
piekazeni nedochazi, jestlize takova spara piekazi hraci pouze v postoji. VSechny spary nebo
praskliny v ramci jedné souvislé oblasti jsou s ohledem na vyuziti ulevy povazovany za jednu. To
znamena, ze kdyz po spusténi mice dochazi k ptekéazeni jakékoli spary nebo praskliny, hra¢ musi
postupovat podle Pravidla 14.3¢(2), 1 kdyz se mi¢ nachéazi do vzdalenosti jedné délky hole od
nejblizsiho bodu uplné ulevy.

Diry po odstranéni pohyblivych zavad v poli.

Francouzské drenaZe (kamenim nebo Stérkem vyplnéné drenazni ryhy).

Erozni poskozeni bankrii zptisobené tekouci vodou (splachy).

Jakékoli poskozena oblast, kterou za takovou prohlasi rozhod¢i.

Hra¢ ma narok na tlevu v poloze mice ¢i prostoru Svihu od jakékoli namalované vzdalenostni
znacky v poli.

Diry po zvireti

Pravidlo 16.1 je upraveno takto: Nejedna se o pirekazeni, kdyz dira po zvireti prekazi hraci
pouze v postoji.

Nepohyblivé zavady

Bilou ¢arou oznacené plochy pftiléhajici k jakékoliv nepohyblivé zavadé jsou povazovany za
soucast této zavady.

Okrasné zahony a podobné dekorativni plochy ohranic¢ené zdvadou jsou povazovany za soucast
této zavady.

Ochranné kryty a plastikové rampy chranici kabely jsou nepohyblivé zavady.

Odvodnovaci ptikopy vedouci podél cest a vyloZzené¢ umelym materidlem jsou nepohyblivé zavady
a povazuji se za soucast dané cesty. Hra¢ mize v poli vyuzit beztrestnou ulevu podle Pravidla
16.1b.

Volné prirodni predméty

Pokud neni uvedeno jinak, mul¢ovaci kiira kdekoli na hfiSti nenabizi Zddnou zv1aStni moZznost
ulevy. Jednotlivé kousky mulc¢ovaci kiiry jsou volné ptirodni predméty.

Nedilné soucasti

Draty, kabely, pletivo, izolace ¢i jiné predméty bezprostiedné piipevnéné a ptiléhajici ke stromtim
¢1 jinym trvalym objektiim na hfisti.

Opérné zdi a kiily, které se nachazeji v trestné oblasti.

Vlozky v bankrech (napt. geotextilie), jestlize jsou v bézné zamyslené poloze (tj. na dné bankru,
bez odchlipeni).
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Trvalé i doc¢asné visuté vedeni

Jestlize mi¢ zasdhne drat nebo kabel vyskového elektrického nebo jiného vedeni, rana se musi
zrusit a beztrestné opakovat (viz Pravidlo 14.6). Ostatni ¢asti vedeni se povazuji za nepohyblivé
zavady.

I

Vyjimka: Pokud mi¢ zasahne takovou ¢ast vedeni, kterd vede ze zem¢, rana se nesmi opakovat.
Docasné nepohyblivé zavady (DNZ)

Status jednotlivych zavad urcuje SoutéZni vybor dané soutéze. Typickymi DNZ jsou reklamni
tabule v okoli odpalist, televizni véze, tribuny pro divaky nebo vysledkové panely. Jestlize
Soutézni vybor oznac¢i nékteré zavady za docasne nepohyblivé zavady, pak plati vzorové mistni
pravidlo F-23. Poznamka: Jestlize hrac¢ vyuziva ulevu od DNZ, pro kterou jsou zfizeny dropovaci
zony, muze jako dal$i moznost beztrestné spustit mic¢ v nejblizsi dropovaci zong.

Dropovaci zony

Jestlize hrac¢ pro spusténi mice vyuzije dropovaci zonu, pak dana dropovaci zona je jeho oblasti

ulevy a pro spusténi plati Pravidlo 14.3 v plném rozsahu (mi¢ musi byt spustén uvniti dropovaci
zony a musi se v ni také zastavit). Jestlize je dropovaci zona ur¢ena ¢arou na zemi, sama ¢ara se
nachdzi uvnitf dropovaci zony.



